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WYSTAWY

RZECZY DO ZABAWY. EDWARD MANITIUS I JEGO WYTWORNIA, Muzeum
Warszawskiej Pragi, oddzial Muzeum Warszawy, 1 grudnia 2021 - 10 kwietnia 2022 r.

Otwarta od grudnia 2021 do kwietnia 2022 r. w Muzeum Warszawskiej Pragi wystawa byla
zaproszeniem do wspdlnego odkrywania postaci Edwarda Manitiusa (1902-1975) - nieznanego
dzi$ szerzej projektanta i przedsi¢biorcy, ktérego dorobek jest obecnie na nowo doceniany’.
O zalozonej przez niego w 1926 r. Wytwdrni Zabawek i Wyrobéw Zdobniczych ,,Codzienna
Gazeta Handlowa” pisala w latach trzydziestych XX w., ze to ,,pracownia Czarodzieja”, a jego
pomysly cechuje pomystowos¢ i artyzm? Tuz przed wybuchem wojny wyroby tej firmy znalazty
sie nawet na wystawie §wiatowej w Nowym Jorku. Tymczasem wspotczesnie posta¢ Manitiusa
pozostaje praktycznie zapomniana.

Historia znajdujacej si¢ w Muzeum Warszawy kolekeji zwigzanej z Edwardem Manitiu-
sem, praskim twdrca zabawek i pomocy dydaktycznych, faczy sie z procesem powstawania
oddzialu Muzeum Warszawskiej Pragi. Pierwsze eksponaty, w tym kluczowa dla odtworzenia
dziejow firmy ksiega ,,Obstalunkow”, trafity do oddziatu w trakcie jego organizacji, w cza-
sie akcji zbierania pamigtek juz w 2007 r. Dziesie¢ lat pozniej Muzeum Warszawy stalo sie
wladcicielem trzech nowatorskich drewnianych zabawek-opakowan, gtéwnego produktu
wytworni Edwarda Manitiusa. Byly to arlekin, mi$ i czerwony $limak. W kolejnym roku
Muzeum zakupito od Renaty Manitius-Koztowskiej, corki tworcy, kolejne obiekty, stajac si¢
w ten sposob posiadaczem najwiekszego zbioru wyrobéw praskiego projektanta. Kolekcja
zabawek-opakowan liczy dzi§ ponad 40 obiektow. Uzupelniajg ja inne wyroby wytworni,
jak puzderka czy torebki dzieciece, uktadanki, gry, klocki, grzechotki. Wazny zaséb tworza
pamiatki, archiwalia i fotografie zwiazane z dzialalnoscig firmy, historig rodziny Manitiuséw,
nalezacg do niej kamienicg przy ulicy Kepnej 15 - w przewazajacej czesci-przekazane w darze
przez Renate Manitius-Kozlowska.

Pozyskane do muzealnej kolekeji obiekty stanowily inspiracje do podjecia prac nad
wystawa i publikacjg?, a tym samym do rozpoczecia szerzej zakrojonych badan nad tematem.
Przygladajac si¢ przedmiotom, staraly$my sie odczyta¢ tresci z nimi zwigzane: pracowaly$my

! W grudniu 2009 r. Muzeum Zabawy i Zabawek w Kielcach otworzylo wystawe Czekoladowa
mieszanka Wedla, na ktorej pokazane zostaly figurki-opakowania autorstwa Edwarda Manitiusa.
Kuratorkg wystawy byla Katarzyna Hodurek-Kiek. Jest ona takze autorka pierwszego opracowania
dotyczacego dokonan Edwarda Manitiusa, zob. K. Hodurek-Kiek, Sladami zabawek Edwarda
Manitiusa, ,Zabawy i Zabawki’, 2008, R. 6, nr 1-4, s. 215-219.

2 Jak zwigkszy¢ obrot. Rzeczy aktualne!ll, ,Codzienna Gazeta Handlowa’, 1932, nr 254, s. 4.

3 L. Wicherkiewicz, J. Wisniewska, Rzeczy do zabawy. Edward Manitius i jego wytwérnia, kat. wyst.,
Warszawa 2021.
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nad odtworzeniem loséw Edwarda Manitiusa, historii tworzonych przez niego projektéw
i mozliwych inspiracji.

Edward Manitius (1902-1975) urodzit sie, wychowal i niemal cate Zycie spedzit na warszaw-
skiej Pradze. Pochodzit ze znanej rodziny ewangelicko-augsburskiej. Jego dziadek byt szanowanym
pastorem, petnigcym na przelomie XIX i XX w. funkcje superintendenta generalnego Ko$ciota
Ewangelicko-Augsburskiego w Krolestwie Polskim. Ojciec - z wyksztalcenia inzynier chemik -
pracowal jako dyrektor emalierni w praskich fabrykach naczyn emaliowanych ,Wulkan” i ,,Labor”.

Edward projektowal przedmioty z drewna, ktore nastepnie produkowal we wlasnej firmie,
zlokalizowanej w rodzinnej kamienicy przy ul. Kepnej 15. Jego zainteresowania nie ograniczaly
sie do branzy zabawkarskiej. Nalezat do prekursoréw nowoczesnej przedsiebiorczosci, reklamy
i marketingu. Cho¢ nie mial wyksztalcenia artystycznego (studiowal ekonomie w Wyzszej
Szkole Handlowej w Warszawie), sygnowane przez niego wyroby sg dzi§ bardzo ciekawym
przyktadem wzornictwa przemyslowego lat migdzywojennych. Kreowal oferte wyrdzniajaca
sie na tle 6wczesnej produkeji tego typu. Wymyslal wielofunkcyjne przedmioty - zabawki,
ktére mogty by¢ jednocze$nie ozdobnymi drobiazgami na pétke, dekoracja $wigtecznego stotu,
milym prezentem, bombonierka czy gadzetem reklamowym. Obok szerokiego asortymentu
obejmujgcego najbardziej znane kolorowe figurki zwierzat, ozdobne jaja, grzybki, choinki,
oferowal takze wykonanie wystrojow wystaw, elementéw wyposazenia sklepéw czy pomysto-
wych reklam. Wyroby te zamawialy u Manitiusa znane marki firm cukierniczych (takie jak
Wedel, Fuchs i Goplana), drogerie i fabryki réznych branz w kraju i za granica. Wytwdrnia
miala charakter niewielkiej fabryczki, w ktdrej produkcja byta czesciowo zmechanizowana,
cze$ciowo za$ opierala sie na pracy recznej, co gwarantowalo wysoka jakos¢ wykonania.
Zatrudniata przed wybuchem II wojny $wiatowej kilkunastu pracownikow.

Zaklad przetrwal okupacje dzigki produkcji m.in. drewnianych chodakéw i po dziesiecio-
miesieczne] przerwie wznowil dzialalno$¢ w czerwcu 1945 r. W nowych realiach polityczno-
-gospodarczych Edward Manitius zwrdcit si¢ ku $srodowisku rzemieslniczemu, modyfikujac
jednoczesnie profil produkcji. Projektowane przez niego pomoce dydaktyczne dla szkdt
i przedszkoli, zestawy budowlane i inne zabawki zyskaly uznanie. Jednak mimo to zaktad zostal
w 1950 r. przejety przez skarb panstwa i oddany pod zarzad przedsigbiorstwa ,,Cepelia”. Nie
odzyskawszy maszyn, narzedzi i projektéw, do konca zycia projektowal i wytwarzal zabawki
i pomoce dydaktyczne z plastiku. Powojenne losy Edwarda Manitiusa pozostajg przykladem
zmagan artystow, rzemieslnikow i przedsiebiorcow o zachowanie zrodet utrzymania, ocalenie
dorobku zycia, ale takze realizacje zyciowych pasji i prawo do pozostania tworca.

Wystawa ,,Rzeczy do zabawy. Edward Manitius i jego wytwornia” stanowita probe odczy-
tania wyjatkowych przedmiotdw, ktére znalazly sie w muzealnej kolekcji. To prezentacja
efektow pracy realizowanej w ramach dwoch muzealnych dzialan: prowadzonego przez Jolante
Wisniewska w Muzeum Warszawskiej Pragi biograficznego projektu ,,Prawobrzezni” oraz
opracowywania kolekcji opakowan w Muzeum Warszawy przez Lene¢ Wicherkiewicz. Wazny
wkiad wniosta réwniez wspoétpraca z Katarzyng Chudynska-Szuchnik i Pawlem Jasiewiczem,
kuratorami dziatania ,,Projektowanie oparte na rzemiosle” i uczestniczacymi w nim studentami
warszawskiej ASP. Wystawa nie powstalaby bez wspélpracy oraz pomocy w formie konsultacji
i kwerend ze strony kolezanek i kolegéw muzealnikéw*. Dotarcie do nieznanych materiatow

* W trakcie prac nad wystawg korzystaty$my z merytorycznego wsparcia Katarzyny Hodurek-Kiek,
Pauliny Kosmali-Kry$ i Anny Myéliwiec z Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach, Karoliny Pachli-
-Wojciechowskiej i Malgorzaty Oleszkiewicz z Muzeum Etnograficznego im. Seweryna Udzieli
w Krakowie oraz Julity Siegel i Jana Lorysia z Muzeum Polskiego w Ameryce.
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bylo mozliwe dzieki wsparciu i zyczliwosci cztonkéw rodziny Manitiuséw’. Udostepnione
fotografie i dokumenty stanowily bezcenne zrédto wiedzy — czesto jedyng szanse na uzupel-
nienie luk opowiadanej historii.

Ekspozycja zgromadzita blisko 160 eksponatéw. Podstawowym jej atutem bylo zestawienie
wigkszoéci wyrobdw firmy zachowanych w kolekcji Muzeum Warszawy oraz w kolekcjach
innych instytucji czy oséb prywatnych. W centrum uwagi znalazly sie egzemplarze najbardziej
znanych zabawek-bombonierek, zaprojektowanych przez Edwarda Manitiusa przed wybuchem
IT wojny $wiatowej, ale zaprezentowano tu takze klocki, uktadanki i inne wyroby pochodzace
z okresu po 1945 r. Towarzyszyla im narracja osnuta wokdt dokumentow, pamiatek osobistych
i firmowych, fotografii rodzinnych, uzupetnionych przez materialy audio i video. To pierwsza
tak obszerna prezentacja tematu, zardwno w formie wystawy, jak i towarzyszacej jej publikacji.

Konstrukcje wystawy tworzyto szereg mikroopowiesci opatrzonych hastami: ,, Dziecinstwo
miedzy wojnami”, ,,Edward Manitius”, ,Manitiusowie”, ,Kepna 157, ,,Rzeczy do zabawy”, ,, Wy-
twornia”, ,,Jak powstaje zabawka”, ,,Zabawki w $wiecie jutra”, ,Nie tylko Manitius”, , Inspiracje”,
»Projektowanie z rzemiostem”, ,W trudnych czasach”. Pozwolily one na ujawnienie wielu
kontekstéw, wydobycie najwazniejszych watkdw, zwigzanych z biografia Edwarda Manitiusa,
ttem rodzinnym, sposobem funkcjonowania zalozonej przez niego firmy, a takze mozliwymi
tropami interpretacyjnymi oraz sytuacja na rynku zabawkarskim w okresie miedzywojennym
w Polsce. Dopowiedzeniem bylo pokazanie na wystawie wspélczesnych inspiracji twdrczoscia
praskiego przedsigbiorcy — projektow studentow Wydzialu Wzornictwa warszawskiej Aka-
demii Sztuk Pigknych®.

Poszczegolne czesci ekspozycji byly jednoczesnie probg odpowiedzi na pytania badawcze,
jakie zadawaly$my sobie, pracujac nad scenariuszem: kim byt autor pomystowych rozwigzan
projektowych i jak wygladato jego zycie zawodowe? Co mogto go zainspirowa¢ do stworze-
nia opakowan w formie drewnianych, otwieranych figurek? Czy s3 znane w Polsce i Europe
podobne rozwiazania? Jak dziatala firma Edwarda Manitiusa i jak przebiegt proces produkeji?
Jak propozycja wytwoérni odnosita si¢ do polskiej branzy zabawkarskiej lat dwudziestych
i trzydziestych XX w.? Na czym polegal fenomen i wartos¢ realizowanych pomystéw?

Autorami projektu wystawy byli Ewa Bochen Jelska i Maciej Jelski (Kosmos Project).
Projektanci zaproponowali otwarty podzial przestrzeni, w ktérej poszczegélne jej czesci
taczyly sie ze sobg i przenikaly. Kolorystyka $cian - biel i turkus - oraz optywowe ksztalty
gablot wystawowych nawigzywaly do stylistyki wyrobéw Manitiusa. Calo$¢ przestrzeni miata
modernistyczny wyraz: nowoczesny, przejrzysty, ale jednoczesnie przyjazny.

Zaprezentowane w centrum wystawy Manitiusowe zabawki-schowki powstawaly tradycyjna
metoda toczenia i drazenia. Do wieloéci funkgji, jakie spetnialy — opakowanie, przedmiot deko-
racyjny czy reklamowy, zabawka — twdrca dostosowal ich forme. Figurki przyciagaly uwage
swoimi ksztattami i kolorystyka, a dodatkowo wszystkie byly otwierane, by mozna bylo co$
w nich przechowad. Pierwsze realizacje — ptaki - nawigzywaty do form ludowych: byty deko-
racyjne, z duzg iloécig realistycznie oddanych detali. Z czasem repertuar zwierzecych boha-
teréw sie powigkszyt. Manitius projektowatl figurki zwierzat domowych, jak psy i koty, egzo-
tycznych - zyrafa, stoni i wielkooki wyrak, ale takze postaci zwierzat znanych z rodzacej si¢

5 Cennymi informacjami podzielili si¢ z nami, a takze udostepnili materialy: corka Edwarda Manitiusa
Renata Manitius-Koztowska, a takze Maciej Krajewski, Andrzej Manitius i Michal Manitius oraz
Elzebieta Knoll i Maciej Gundlach.

¢ Autorskie zabawki inspirowane tworczoécig Edwarda Manitiusa stworzyli: Pawel Bielecki, Iwona
Chrobak, Zuzanna Goclawska, Maximilian Stahl, Maximilian Schartz i Natalia Wiesiolowska.
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1. Wystawa ,,Rzeczy do zabawy”; fot. T. Kaczor.

kultury popularnej, jak Myszka Miki. Byly tez figurki fantastycznych stworzen, np. diabel, oraz
bohaterowie znani z kultury, m.in. Arlekin z commedii dell’arte. Formy figurek odwotywaty
sie do dziecigcej wrazliwosci, byly kolorowe, kragle, o przyjemnej aparycji. Manitius prze-
kroczyt tradycje ludows, bedaca pierwotnym Zrédtem inspiracji, a takze formy wspodtczesnie
produkowanych zabawek. Zainspirowany tendencjami w plastyce i projektowaniu swoich
czaséw — przede wszystkim stylem art déco i modernizmem - stworzyt oryginalne rozwia-
zania. Upraszczal ksztalty zwierzat, stosujac geometrie. Na przyklad figurka misia sktada si¢
z dwoch kul, uchatki - z form owoidalnych, za$ korpusy pséw - z walcéw. Dla figurek z lat
trzydziestych XX w. charakterystyczna jest monochromatyczno$¢ i czyste, czesto podstawowe
barwy. Edward Manitius stosowal czerwien, czern, biel, a takze z6lty, zielony, niebieski czy
turkus. Swiadomie wybrana, zywa kolorystyka byta waznym elementem formy, gdyz przyciggata
uwage. Bylo to wazne ze wzgledu na dekoracyjng i promocyjng funkcje przedmiotéw. Praski
projektant, zdajac siebie sprawe z nowatorstwa swoich rozwigzan, oznaczal je pieczatka ,,Edward
Manitius. Warszawa” oraz zastrzegal je jako wzory zdobnicze w Urzedzie Patentowym RP.
Wiréd najwazniejszych eksponatdéw prezentowanych na wystawie znalazla si¢ prowadzona
przez Edwarda Manitiusa w latach 1932-1935 ksiega ,,Obstalunki”, w ktorej zapisywat zamo-
wienia i sposéb ich realizacji. Do zestawienn dolaczone byly cenniki oraz notatki dotyczace
zastrzezonych wzoréw. Dzigki temu mozliwe bylo przynajmniej czesciowe odtworzenie skali
produkgji, réznorodnosci i ewolucji asortymentu, struktury odbiorcéw i sposobu dziatania
wytworni. Przedmiot ten jest dobrym przyktadem nieoczywistej wartosci obiektu muzealnego
i tresci, ktore moze on ze soba nies¢ dla muzealnika i widza, dzigki usytuowaniu go w odpowied-
nim kontekscie. Mimo ze jest dokumentem ,.ksiegowym”, posiada tez bardzo osobisty charakter.
Na wystawie znalazly sie réwniez zachowane w zbiorach Muzeum szkice i rysunki reklam
i elementow wyposazenia sklepéw firmowych réznych branz, projektowanych przez Manitiusa
na zamowienie roznych firm w Warszawie i calym kraju. Oprécz firm cukierniczych byly
to m.in. apteki, drogerie, pralnie, sklepy oferujace materialy pi$miennicze, kapelusze, wyroby
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chemiczne. Wéréd dokumentujacych te dziatal-
no$¢ szkicow znalazly sie na przyklad: projekty
ekspozytoréw reklamowych dla aptek Spiessa,
sklepéw przedwojennej Fabryki Farb i Lakierow
Nobiles, magazynéw Fabryki Piér Stalowych
»K. Wasilewski i S-ka”. Udostepnione ze zbio-
réow rodzinnych fotografie pozwolity zobaczy¢,
jak wygladaly niektére niezachowane projekty
i realizacje oraz prze$ledzi¢ ewolucje rozwigzan
formalnych proponowanych przez Manitiusa.

Wspomnie¢ tez nalezy dokumenty osobi-
ste i firmowe, pamiatki, jak szyld i logo firmy,
dyplomy rzemieslnicze, pila uzywana przez
Edwarda Manitiusa, kotyska, ktéra zaprojektowat
i wykonal wspélnie z Zong Wanda dla starszej
corki Jolanty w 1943 r.

Do dorobku warszawskiej branzy zabawkar- 2. Kompozycja z zabawkami Edwarda Mani-
skiej lat miedzywojennych odsylaly na wystawie  tiusa ze zbioréw Muzeum Warszawy; fot.
egzemplarze zabawek i gier planszowych takich M. Matyjaszewski, A. Niakrasau.
wytworni, jak ,,G. Weinreb”, ,,Gnom”, Z. Tietz
i ,Bambino™. W czeéci po$wieconej inspiracjom mozna bylo obejrze¢ przyklady zabawek
innych artystow, jak Zofia Stryjenska, czy twdrcy czescy oraz zabawek o proweniencji ludo-
wej pochodzacych ze zbiorow Muzeum Etnograficznego im. Seweryna Udzieli w Krakowie.

Waznym elementem ekspozycji byla warstwa audiowizualna. Sktadaly sie na nig fragmenty
wspomnien o ojcu pani Renaty Manitius-Kozlowskiej (mozna ich bylo postuchaé w czesci
biograficznej wystawy) oraz zrealizowane przy wspolpracy z Krzysztofem Gajewskim filmy
na temat produkcji zabawek drewnianych i projektéw studenckich®. Watkowi dotyczacemu
dziecinistwa towarzyszyly z kolei wspomnienia z praskiego Archiwum Historii Méwionej,
opracowane przez Anne Mizikowska.

Wystawie towarzyszyto wydawnictwo: L. Wicherkiewicz i J. Wisniewska, Rzeczy do zabawy.
Edward Manitius i jego wytwdrnia, bogato ilustrowane, zawierajace dwa obszerne eseje pre-
zentujace efekty badan dotyczacych projektowania i form obiektow, jak i przyblizajace postaé
projektanta oraz historie wytworni.

Czgécia projektu byl rowniez adresowany zaréwno do dorostych, jak i do dzieci program
wydarzen towarzyszacych, obejmujacy wykltady on-line, warsztaty, lekcje muzealne, oprowa-
dzania kuratorskie, spacery, prezentacje filmowe, projekt Witryna Wedla, akcje ,Zréb sobie
prezent”, akcje spoleczne inspirowane formami zabawek.

Kuratorki wystawy: Lena Wicherkiewicz i Jolanta Wisniewska. Scenariusz i opracowanie
tekstow: Lena Wicherkiewicz i Jolanta Wisniewska. Projekt architektoniczno-plastyczny: Kosmos
Project — Ewa Bochenska i Michat Jelski. Grafika: Joanna Bebenek. Produkcja: Monika Mazurek.
Wydarzenia towarzyszace: Karolina Jusinska.

Lena Wicherkiewicz i Jolanta Wisniewska

7 Klocki Gnom udostgpnito Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach, gry planszowe firm Z. Tietza
i ,Bambino” pochodzily ze zbioréw Muzeum Slaskiego w Katowicach.

8 Produkcja replik zabawek Edwarda Manitiusa oraz Drewniana zabawka - projektowanie z rzemiostem
2021.





